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1. Dostep do bankdéw pytan

Po utworzeniu test jest ,pusty” (zob. poradnik CED 7worzenie testow), dlatego
kolejnym krokiem edycja jego zawartosci, czyli dodaowanie pytarh do testu.
Dodawane pytania mozemy konstruowaé¢ na biezgco, ale wygodniejszym

sposobem jest wykorzystanie utworzonego wczesniej banku (ew. bazy) pytan.

Bank pytan jest automatycznie tworzonym przez system miejscem, gdzie
przechowywane sq wszystkie pytania utworzone na potrzeby testow

przeprowadzanych w romach danego kursu.

Bank pytan i zwiqzane z nim opcje znajdziemy w sekcji Wicce] w zaktadce Banki

Pytan. Test

Kurs Ustawienia Uczestnicy Oceny Aktywnosci Wiecej ~

Raporty
Banki pytan

> Sekcja ogdlna

Bank zawartosci

Ukonczenie kursu

Bank pyton ma strukture katalogu i daoje mozliwosé porzgdkowania

posiadanego zbioru pytan w kategorie i podkategorie:

e wedtug tematyki,
e wedtug poziomu trudnosci,

e lub w podkategorie pytan ,bardzo podobnych”, ktére umozliwiajq tworze-
nie testéw z pytaniami wybieranymi losowo (kazdy uczestnik testu moze

otrzymad wtedy inny, ale podobny zestaw pytar).

Pytania z banku pytanh mozemy ponownie wykorzystaé tworzgc kolejne testy w

romach tego samego kursu.

Mozliwy jest réwniez Eksport poszczegdlnych pytan lub catych kategorii

i wykorzystanie ich w innym kursie za pomocq opcji Import.
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2. Bank pytan

2.1. Pytania

Gtéwny ekran Banku pytan, czyli zaktadka Pytonio, pozwala przeglgdad
wszystkie zgromadzone w niej pytania podzielone na kategorie. Za pomocq
dostepnych filtrow mozemy wyswietlaé tylko interesujgce nas w danej chwili

pytania.

Bardzo waznq opcjq dostepnqg w tej zaktadce jest mozliwos¢ dodawania pytan
bezposrednio do bazy bez powigzania ich z konkretnym testem (w odréznieniu
od pytan tworzonych tuz po utworzeniu testu). W tym celu klikamy przycisk
Utworz nowe pytanie, a nastepnie przechodzimy przez standardowe kroki

tworzenia pytania (tzn. wybdr typu, ustawienia pytania).

Baza pytan
Dopasuj | Wszystie v | znastepujcych
1
Dopasuj | Pokaz ukiyte pytania v | Nie v
+  Dodaj warunek Pokaz wszystkie  Wyczyéc firy  ([ERner ]
Urworz nowe pytanie .. | Zresejuj kolumny | | Czy pokazat tekst pytania na lscie pytar? | Nie v
i v Pytanie |- Status § o i Utworzone  Komentarze Wymaga Wspélezynnik Efektywnosé Utycie @ Ostatnio Zmodyfikowane
T Nazwa pytania Wersja przez i~ sprawdzenia? latwosci @ I v dyskryminacji i utyte @ przez
" P e i~ e i- i v Y
Imig / Imig / Nazwisko
Nazwisko / / Data
Data
*1 obliczeniowego # Modyfikuj ~ wer. 1 Tomasz 0 nd. nd. 0 Nigey Tomasz Tataruch
Gotow Tataruch ADM
ADM 7 maja 2025,
7 maja 2025, 137
1nar
4 przeciagnil i upusc na obrazie Modyfikj ~ wer. 1 Tomasz 0 - 0,00% nd 1 poniedssiek 30 Tomasz Tataruch
Gotow Tataruch crerca 2025, ADM
ADM 1200 8 maja 2025,
8 maja 2025, 1351
1351 ~
—

Tabela ponizej pozwala na przeglgdanie utworzonych pytan i ich edytowanie

(orzycisk Modyfikuj).

Ponizej tabeli mamy mozliwo$é masowego usuwania
zaznaczonych pytan i/lub przenoszenia ich do Przenies do ..

utworzonych wczesniej kategorii.

Z zaznaczonymi ™
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2.2. Kategorie

Zoktadka Kategorie - pozwala na tworzenie oraz edycje wspomnianych

wczesniej kategorii utatwiajgcych zarzgdzenie zbiorem pytan.

Pierwsze co widzimy to lista istniejqcych kategorii, a po ich prawej stronie menu

stuzqce do ich usuwania, edytowania i zmiany lokalizacji.

Kategorie v

Edytuj kategoriee

DOGEIRGIGWO - @D Pokar opisy

Kategorie pytan dla '‘Bank pytan: NOWE'

Domyslna dla: PUSTY (15)
Domyslina kategoria dla pytan wspdatdzielonych w kontekscie "PUSTY".

plus 1 (0)

U gdéry dostepny jest formularz, za pomocq ktérego tworzymy nowe kategorie
(orzycisk ). Rozpoczynamy od wybrania Kategorii nadrzednej
dla nowotworzonej kategorii okreslajgcej jej lokalizacje w bazie. ,Najwyzsze dla

XYZ" oznacza gtéwnqg kategorie w Banku XYZ tqczgcq wszystkie pozostate.

Dodatkowo ustawiamy nozwe tworzonej kategorii oraz mozemy dodaé jej opis

(np. tematyke pytar w niej zawartych).

Dodaj kategorie X
Kategoria nadrzedna @ Najwyzsze dla NOWE ~

Nazwa [: ]

Informacje na temat Edytu) Widok Wstaw Format MNarzedzia Tabela Pomoc

kategorii

B I [Dw & &£ I
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2.3. Import

Zaktadka Import - pozwala na importowanie do bazy wczesniej utworzonych

pytan w jednym z podanych formatow.

Import e
Importuj pytania z plikue

v Format pliku

) Blackboard @
Format Aiken @
Format GIFT @
Format Moodle XML @
Format z lukami* @

Pytanie zagniezdzone (dawne Cloze) @

Po wybraniu formatu importowanych pytarh okreslomy kotegorie, w ktérej
zostang one umieszczone. W przypadku, gdy punktacja w danym formacie nie
odpowiada systemowi na platformie musimy wybraé, czy dane pytania zostanqg
zaimportowane (a punkty zostang zaokrgglone) czy otrzymamy informacje na
temat btedu. Dodatkowo mozemy réwniez zadecydowaé, czy w sytuacji

pojawienia sie btedu import zostanie zatrzymany.

Na dole znajduje sie okno, do ktérego przeciggamy i upuszczamy importowany

plik, ewentualnie korzystomy z opcji wyboru pliku.

Ogélne

Import do kategorii Q Domyélna dla: PUSTY (15) v
8 Pobierz kategorie z pliku @ Pobierz kontekst z pliku

Jesli punktéw nie da sie dopasowaé © | Pokaz bigd v

Zatrzymaj na biedzie Q@ | Tk v

v Importuj pytania z pliku

Import [ ] Wybierz plik ..  Maksymalny rozmiar dla nowych plikow: 5 GB

Mozesz przeciggnac i upuscic pliki tutaj, aby je dodac.
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Ad. 2.3. Format Aiken

Format Aiken jest najczesciej wykorzystywanym formatem, poniewaz pozwala on
na import pytan WIELOKROTNEGO WYBORU, a jednoczesnie jest tatwo
dostepny dla wszystkich uzytkownikdw. Wystarczy utworzyé pytania
wykorzystujgc odpowiednie formatowanie albo w Notatniku albo zapisujqc je
jako plik tekstowy (np. w Microsoft Word).

Bardzo wazne jest aby zachowad¢ odpowiednie formatowanie pytarh w celu

poprawnego wprowadzenia ich do systemu. Zaréwno numeracja odpowiedzi,
jak i stowo ‘ANSWER muszq by¢ pisane wielkimi literami.

Wzdr formatu pytania:

kKtora z odpowiedzi jest poprawna?
A. Moie ta

B. A moie ta

C. Chyba nie ta

D. Na pewno nie ta

ANSWER: C

Czy tu jest inna poprawna odpowiedZ?
A. Moie ta

B. A moie ta

C. Chyba nie ta

D. Na pewno nie ta

ANSHER: A

nnnnnnnnnnnnnnnn



24. Eksport

Ostatnia dostepna zaktadka - Eksport - umozliwia zapisanie pytan z wybranej
kategorii w postaci pliku na wtasnym komputerze w celu archiwizacji i/lub

wykorzystania ich w innym kursie lub innej aplikacji testujqce;.

Rozpoczynamy od wybrania formatu pliku, w ktérym majq zostaé zapisane
eksportowane pytania, a nastepnie kategorii, z ktdérej bedq eksportowane

pytania.

| Eksport v |
Eksportuj pytania do plikue

v Format pliku

0 | ) Format Aiken @
() Format GIFT @
() Format Moodle XML @
() Format XHTML @

v 0Ogodlne
Eksportuj kategorie @ | Domysinadla:PUSTY (15) v |
Zapisz kategorie do pliku @ Zapisz kontekst do pliku
Eksportuj pytania do pliku
—
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3. Rodzaje pytan

Niezaleznie od tego, czy tworzymy pytania bezposrednio na ekranie kontenera

testu czy wewnqtrz bazy pytan, mamy do wyboru te same rodzaje pytan.
Dostepne typy pytan rézniq sie od siebie zaréwno sposobem odpowiadania na
nie (przez uczestnikdéw), ale po czesci réwniez mozliwymi do wyboru opcjami czy

tez ustawieniaomi.

Wybierz rodzaj nowego pytania X

Fs

PYTANIA Wybierz rodzaj pytania, aby zobaczyc

-—

=  Wybdr wielokrotny

-—

jeqo opis.
re Prawda/Fatsz
(O i1 Dopasowanie

o Krotka odpowieds

Mumeryczne
I O [ Ese
O F Formulas

Losowe pytanie
18 krotkiej
""" odpowiedzi z

dabieraniem

=9 Obliczeniowe

Obliczeniowe
O =
proste

Dodaj Anuluj




Wszystkie pytania dzielq ze sobq czes$¢ ustawien ogdlnych:

o Kategoria-lokalizacja pytania w bazie pytar (domyslnie pytanie zostanie
zapisane w kategorii ogdlnej kursu).

e Nazwa pytania - nazwa widoczna na liscie pytan (utatwia rozpoznawanie
pytan na liscie).

e Tres¢ pytania - tres¢/polecenie/pytanie do konkretnego pytania
(widoczne dla studentow).

e Domyslna punktacja - maksymalna liczba punktéw do zdobycia za
odpowiedz na to pytanie.

e Ogdlna informacja zwrotna - informacjo, ktérq otrzymajq uczestnicy po
odpowiedzi na dane pytanie (niezaleznie od tego, czy udzielona

odpowiedz jest poprawna czy nie).

v~ Qgodlne
Kategoria Domyslna dla: PUSTY (15) A
Nazwa pytania [: ]
Tred¢ pytania o Edytuj Widok Wstaw Format Narzedzia Tabela Pomoc
B/ HBNY Ww & I === 4T = ==
p
Status pytania Gotowe v
Domyélna punktacja [: ) 1
Ogdina inf. zwrotna -] Edytuj Widok Wstaw Format Narzedzia Tabela Pomoc
B/ HBNY WMwr &R I === 4T = ==
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Ztozona informacja zwrotna to dodatkowa informacja wyswietlana w zaleznosci

od tego, czy udzielona odpowiedzZ jest poprawna, czesciowo poprawna lub
niepoprawna.

v Ztozona informacja zwrotna

Dla kazdej poprawnej odpowiedzi

Edytuj Widok Wstaw

Format Narzedzia Tabela Pomoc

B I HEY @ £ I === M % = == B
Twoja odpowiedz jest poprawna.
p
Dia kazdej czesciowo poprawnej odpowiedzi Edytuj Widok Wstaw Format Marzedzia Tabela Pomoc
B I HMNY @uw £ I === N = 2= B
Twoja odpowied? jest czesciowo poprawna

p

Pokaz liczbe poprawnych odpowiedzi po zakoriczeniu pytania
Dla kazdej niepoprawnej odpowiedzi

Edytuj Widok Wstaw Format MNarzedzia Tabela Pomoc
B I HDNY @ur s

& H A
Twoja odpowied? jest niepoprawna.

A T

&)

Jesli ustawienia testu, w ktorym bedq uzywane pytanio, umozliwiajg uczestnikowi
kilkukrotne podchodzenie do TEGO SAMEGO PYTANIA (np. tryb ‘Interaktywny
z powtdrzeniami’ albo tryb ‘Adaptacyjny - szczegdty w poradniku CED

,Iworzenie testow), to dodatkowo mozemy ustawi¢ kare dla kazdej btednej

odpowiedzi oraz wskazéwki, ktére uczestnik testu otrzyma bazujgc na liczbie
jego podejsé¢ do

Wiele prob
Kara dla kazdej blednej praby @ | 3331/H v
danego pytania. .
B I BN WM £ I === 4N = == B
Opce wekazéwki Wyczysé nieprawidiowe odpowiedzi | Pokaz liczbe poprawnych odpowiedzi
Wskazowka 2 Edytyj Widok Wstaw Format Narzsdzia Tabela Pomo
B I HDN® Muw 5 2 === 5 T = == B/
Opaje wskazéwki 2 Wyczyé¢ nieprawidiowe odpowiedzi | Pokaz liczbg poprawnych odpowiedzi
Dodaj koleing podpowiedz

ced
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Po ustawieniu wszystkich opcji pytanie zatwierdzamy przyciskiem Zopisz

zmiany.

Zapisz zmiany 1 kontynuuj edycje

uuuuuuuuuuuuuuuuu



3.1. Wybor wielokrotny

- A
1=  Wybor wielokrotny I

Pytanie typu I ¢ charakteryzuje sie tym, ze uczestnik ma

do wyboru kilka odpowiedzi na zadane pytanie, z ktérych przynajmniej jedna
jest prawdziwa. Mozliwa jest rowniez sytuacjo, gdy wszystkie odpowiedzi sq
poprawne.

W praktyce oznacza to, ze mozemy w ten sposdb tworzy¢ pytania jednokrotnego

i wielokrotnego wyboru. Korzystamy tutoj z jednej z opcji w ustawieniach

0go6lnych pytania, a mianowicie:

Jedna lub wiele odpowiedzi - w tym miejscu decydujemy, czy student moze
wybrac¢ tylko jedng z podanych odpowiedzi do pytania, czy tez bedzie miat

mozliwos$¢ wybrania kilku z podanych odpowiedzi.
Omdwmy podstawowe cechy tych mozliwosci.

1. Student ma mozliwos¢ wskazania tylko jednej odpowiedzi na zadane
pytanie:

Jedna lub wiele odpowiedzi? | Tylko jedna odpowiedz ~ ‘

Mozliwe odpowiedzi do takiego pytania bedg oznaczane okregami.

Rozwiqzanie réwnania 22 — 2z + 1 = 0 to

e W tym przypadku co najmniej jednej odpowiedzi musimy przypisad
100% punktdw.
e Jezeli kilku odpowiedziom przypiszemy 100% punktéw, to student

dostanie maksymalng punktacje za wskazanie jednej z nich.
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e Mozemy takze odpowiedziom, ktdére sq czesSciowo poprawne,
przydzieli¢ posrednie wartosci punktacji od 0% do 100%.

e Odpowiedziom niepoprawnym przydzielomy 0% punktdw (,zaden").
W tego typu pytaniach, z mozliwosciq wskazania tylko jednej
odpowiedzi, nie ma sensu przypisywaé niepoprawnym
odpowiedziom wartosci ujemnych. Teoretycznie takq mozliwosé
mamy, ale i tok punkty ujemne zostanqg zamienione na zero

punktow.

2. Student ma mozliwosé wskazania kilku odpowiedzi na zadane pytanie:

Jedna lub wiele odpowiedzi? | Wiecej niZ jedna odpowiedZz v |

Mozliwe odpowiedzi do takiego pytania bedg oznaczane kwadratami.

Rozwigzanie réwnania 22 — 2z +1 = 0to

W tym przypadku musimy bardzo doktadnie zaplanowaé ocenianie
takiego pytania i punkty przydzielane poszczegdlnym odpowiedziom,
poniewaz ostoteczna punktacjo za tokie pytanie réwna jest sumie
otrzymanych punktdw za wszystkie wskazane odpowiedzi.

Nalezy przy tym uwzglednié nastepujqce zasady:

e Suma ocen (w procentach) przydzielonych wszystkim poprownym

odpowiedziom musi wynosi¢ 100%.

ced



Mozemy réwnomiernie rozdzieli¢ punkty miedzy poprawne odpowie-
dzi, wtedy przyktadowo przy dwdch poprawnych odpowiedziach kaz-
dej z nich przypisujemy 50% punktdw.

Ale mozemy tokze zréznicowaé znaczenie poszczegdlnych odpowiedzi
i rozdzieli¢ punkty w sposdéb nieréwnomierny, np. jednej z dwdch

poprawnych odpowiedzi przydzielamy 70%, o drugiej tylko 30%.

e W pytaniach wielokrotnego wyboru musimy odpowiedziom btednym

przypisac wartosci ujemne punktdw.
Jezeli bowiem uczestnik testu zaznaczy wszystkie odpowiedzi, a niepo-
prawne nie bedq karane, wéwczas otrzyma on maksymalng ocene za

to pytanie.

Pozostate ustawienia ogdlne:

Wyswietlanie  odpowiedzi do pytan w  losowej  kolejnosci:

Wymieszac odpowiedzi?

Numerowanie odpowiedzi - wybdr sposobu oznaczanio odpowiedzi do
pytania (1, 2, 3,, ...; a, b, c...;itd.).

Pokaz standardowe instrukcje - opcja pozwalajgca na wyswietlenie
domyslnych instrukcji, tzn. wybierz jeodnq odpowiedZ \ub wybierz wszystkie
poprawne (w domysle: odpowiedzi), w zaleznosci od tego, czy student ma

mozliwos$¢ wskazania tylko jednej czy kilku odpowiedzi .

Nastepnie mamy mozliwos¢é wpisania poszczegdlnych odpowiedzi na zadane

pytania i przydzielenia im punktéw (w procentach):

ced

Wybdr (1) - w tym oknie wpisujemy tresé¢ POJEDYNCZEJ odpowiedzi. Za

pomocq przyciskdw mozemy réwniez dodac plik, zdjecie, link, itd.).
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Ocena - z rozsuwanego menu wybieramy PROCENT CALOSCI PUNKTOW
(domyslnie przydzielonych temu pytaniu), ktére mozna otrzymad (lub
stracic!) wybierajqc te odpowiedz.

Postepujemy tutaj zgodnie z sugestiomi opisanymi powyzej.

Informacja zwrotna - informacja wyswietlona uczestnikowi testu po
wybraniu przez niego tej odpowiedzi.

Jest to szczegdlnie wazne w przypadku nieréwnomiernego oceniania

poszczegdlnych odpowiedzi do pytania.

Ocena

Wybor 1

Informacja zwrotna

Edytuj Widok Wstaw Format Narzedzia Tabela Pomoc

B I HMEBEGY Birr &

I
i
il
)
=
liil
i

#

Zaden 4

Edytuj Widck Wstaw Format Marzedzia Tabela Pomoc

B I HMNG® Buur £ R

m
1]
il
n
=
ll
iii
i
&)
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3.2. Prawda/Fatsz

Pytanie typu Il' . F'rawdafFaJrszl jest nojprostszym rodzajem pytan, gdzie

zadaniem studenta jest okreslenie poprawnosci pewnego stwierdzenia (tezy)
zawartego w tresci pytania. Student ma zatem zowsze do wyboru tylko dwie

odpowiedzi: i

Pytanie 1
Nie udsieton Prawda/Fatsz?

odpowiedzi

Punkty maks.:
1,00

Wybierz jedna odpowiedZ:
) Prawda

) Fatsz

Dodatkowe ustawienia ogdlne:

e Poprawna odpowiedz - tu

Poprawna odpowiedz Fatsz v

wskazujemy, ktéra z dwdch mozliwych

Pokaz standardowe instrukcje [+ ] Nie v
OdpowiedZ zwrotna do odpowiedzi ‘Prawda’ Edytuj  Widok OdeWIedZI Czy JeSt
B pOpPrawna.
e Pokaz standardowe instrukcjie -
domyslna polecenia.
p
Odpowiedz zwrotna do odpowiedzi ‘Fatsz' Edytyj Widok * OdeWIedz ZWrOtnO do OdeWIGdZI
B / - W tym

oknie wpisujemy dodatkowe

informacje, ktdére otrzyma student po

wybraniu konkretnej odpowiedzi.

W tym rodzoju pytan nie mozemy wptywaé na konkretne wartosci kary za

niepoprawnq odpowiedz przy ustawieniach dla wielu préb podejscia do pytania.
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3.3. Dopasowanie

Pytanie typu I ® i Dopasowanie I polega na tqczeniu w pary pasujgcych do

siebie pojeé, przy czym pierwszy element pary jest widoczny po lewej stronie,

natomiast drugi element pary wybieromy z
Py‘lanie1 .
- Ly . . Dopasuj?
rozsuwanej listy mozliwosci. Nie udzielono
odpowiedzi
Punkty maks.:
1,00
1‘ Wybierz.., ~ ‘
3‘ Wybierz... ~ ‘
2] Wybierz.. v
trzy
Rozpocznij ponownie jeden p
dwa
i _—

Dodatkowe ustawienia ogdlne:

e Losowo - opcja odpowiadajgca za to, czy pytania bedqg wyswietlane

w losowej kolejnosci.

‘ Losowo |

Po podaniu podstawowej tresci pytania musimy utworzyé co najmniej dwie pary
typu (Pytanie A-te, Odpowiedz) i jednqg niepetng pare, w ktérej brakuje

pierwszego elementu - Pytaniao, a drugi element - Odpowiedz - jest btedny:

e Pytanie - pierwszy element pary (mamy tu sporo mozliwosci edycji,

wstawiania plikdw groficznych, plikéw audio/video itd.);
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e OdpowiedZz - drugi element pary, ktdéry bedzie pokozywat sie
w rozsuwanym menu (brak mozliwosci edycji, dlatego trzeba dobrze

przemyslec forme pytanio, ktére powinno mieé krétkie odpowiedzi).

Pytanie 1 Edytuj Widok Wstaw Format Marzedzia Tabela Pomoc
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Odpowiedi

UWAGI:

o  MozZna wprowaodzic kilka niepoetnych par: pole Pytanie pozostawiamy puste,
a wypetniamy jedynie pole OdpowiedZ w sposob niepasujqcy do Zadnego z pytan.
Wieksza liczba Oojpowiedzi w stosunku do liczby Pytari ogranicza moZliwosc
dobierania elementow w pary na zasadzie eliminacji negatywney.

e KazZde Pytanie powinno miec tylko jednq prawidtowq Odpowiedz, ale mozZliwa jest
sytuacja, kiedy kilka Pytari ma te samq poprawnq OdpowiedZ.

W tym przypadku Moodle automatycznie usuwa zduplikowane wpisy i w rozsuwa-
nym menu kazda OdpowiedZ pojawia sie tylko raz.

e KaZde Pytanie ma takq samq wartosc procentowq w ostatecznej ocenie pytania

typou Dopasowanie.
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3.4. Krotke odpowiedz

W pytaniu typu I' = Krotka ﬂdPD%'-'fedi'I mozliwe jest wprowadzenie odpowie-

dzi na zadane pytanie w formie krétkiego tekstu (stowo lub wyrazenie).

Pytanie 1 ;
S MNapisz cos

Nie udzielono
odpowiedzi

Punkty maks.:
1,00

Odpowiedz:

Dodatkowe opcje ogdlne:

e Rozrézniaj wielkos¢ liter - mozemy zadecydowaé, czy system bedzie
rozrézniat wielkie i mate litery przy ustalaniu poprawnosci odpowiedzi

(czy system powinien brac wielkos$¢ liter pod uwage).

Rozrazniaj wielkosc liter Nie, wielkos€ liter nie jest istotna W

Nostepnie ustawiomy poprowng odpowiedz (lub rézne warianty poprawnej

odpowiedzi):

e Odpowiedz (1) - tres¢ oczekiwanej odpowiedzi (w zaleznosci od
poprzednich ustawien wielkos¢ liter moze miec znaczenie).

e Ocena - z rozsuwanego menu wybieramy PROCENT CALOSCI PUNKTOW
(domyslnie przydzielonych temu pytaniu), ktére mozna otrzymadé
wybierajgc te odpowiedz. Kazda z odpowiedzi moze mie¢ inng wartosé
procentowq, ale jednej z nich musi by¢ przypisane 100%.

e Informacja zwrotna - informacja wyswietlona dla danego uczestnika po

wpisaniu danej odpowiedzi. Odgrywa ona duzq role przy przewidzianych
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odpowiedziach niepoprawnych, poniewaz uzasadnia niskq (zerowq)

punktacje.

v Odpowiedzi

Odpowiedz 1 Odpowied?Z 1 Ocena

Zaden v

g g 2 i Edytuj Widok Wstaw Format Marzedzia Tabela Pomoc
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Definiujoc pytanie tego typu w formularzu musimy podac wszystkie mozliwe

warianty odpowiedzi, ktdre majq zosta¢ uznane przez system za poprawne.

UWAGI:  Ocena nastepuje przez poréwnanie wpisanej przez studenta odpowiedzi
z podanymi odpowiedziami wzorcowymi, zatem

o literowki, btedy ortograficzne,
e podwdjna spacja miedzy stowami,

e uZycie innego przypadkd, ito.
powodujq, Ze odpowiedZ zostanie uznana za niepoprawnaq.

Jedyny wyjqtek, to ustawienie nierozrozniania wielkich i matych liter oraz ignorowanie
spacji z przodu I tytu wyrazenia.

Z tego powodu trzeba stawiac pytanie w sposob przemyslany, a w tresci pytaniao
wskazywac, w jaki sposob powinna zostac sformutowana odpowiedZ (tzw. oczekiwany
format oodpowiedzj). Pozwoli nam to unikngc wielu ktopotow. W razie koniecznosci
mozemy przydzielonq przez system ocene skorygowac recznie.
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3.5. Numeryczne

Pytanie I' £ NumEWCIﬂEI jest pytaniem typu krétka odpowiedZ”, ktdre po-

zwala wprowadzi¢ odpowiedz w formie liczbowej z opcjonalnym sprowdzaniem
i przeliczoniem jednostek uktadu SI. Ocenionie odpowiedzi polega na
porownaniu jej z wzorcowymi odpowiedziami, ktérym mozemy przypisac rézne

dopuszczalne zakresy btedu i rézne oceny.

Pytanie 1 Numer?

Nie udzielono
odpowiedzi

Punkty maks.:
1,00

QOdpowiedZ:
Wybierz... ~

Tworzenie wzorcowych odpowiedzi:

e Odpowiedz (1) - oczekiwana liczba.

e Btqd - okreslenie dopuszczalnego btedu - student otrzyma punkty za to
pytanie, jesli jego odpowiedzZ bedzie réwna tej oczekiwanej lub zmiesci sie
w zakresie btedu.

e Ocena - z rozsuwanego menu wybieramy PROCENT CALOSCI PUNKTOW
(domyslnie przydzielonych temu pytaniu), ktére mozna otrzymad
wybierajgc te odpowiedz. Kazda z odpowiedzi moze miec inng wartosé
procentowq, ale jednej z nich musi by¢ przypisane 100%.

e Informacja zwrotna - informacja wyswietlona dla danego uczestnika po

wpisaniu tej odpowiedzi.
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UWAGA: Zatozmy, Ze prawidtowq odpowiedziq jest 30, a wzorcowe odpowiedzi zostaty

sformutowane w nastgoujqcy sposob (kolejnosc jest istotnal):

Odpowiedz 1

Odpowiedz 2

Odpowiedz 3

Btqd | 0 Ocena | 100% za odpowiedi: 30

Btqd | 1 Ocena | 50% za odpowiedz: 29 i 31

Btqd | 4 Ocena | 10% za odpowiedi: 26,27,28 i 32,33,34

Jesli oopowiedZ studenta zgadza sie z pierwszq odpowiedziq wzorcowq, wtedy dostaje

on maksymalnq liczbe punktow.

W przeciwnym wypadku system pordwnuje jego

oodpowiedZ z drugq odpowiedziq wzorcowq, a jesli nadal nie pasuje ona do wzorca, to

system przechodzi do trzeciej odpowiedzi itd. Jest to system promujqcy doktadnosc

odpowiedzi,

Nastepnie mozemy ustawic¢ opcje zwigzane z jednostkami:

Ustawienia dotyczqce jednostek - tu decydujemy, czy oczekujemy tylko
wartosci liczbowej bez jednostki, czy tez trzeba podad jednostke miary.
W drugim przypadku nalezy okresli¢, czy podanie jednostki bedzie
opcjonalne czy wymagane (brane pod uwage do oceny).

Obnizenie oceny za btqd w jednostce - mozemy réwniez ustawié
automatyczne obnizanie oceny za podanie btednej jednostki (obnizana
ocena moze odnosi¢ sie do punktacji za cate zadanie lub za konkretng
odpowied?).

Jednostki wprowadza sie poprzez - opcja ustalajgca, czy oczekujemy aby
studenci wpisali jednostke razem z wartosciq, wybrali jg z rozwijalnej listy
czy przycisku (konkretne jednostki ustawiamy ponizej).

Jednostke stawia sie - tutaj wybieramy, czy jednostka ma by¢ stawiana

przed czy po wartosci liczbowej/numerycznej (np. 1lcm albo $1).

Ustawienia dotyczace jednostek

Ustawienia dotyczace jednostek

Obnizenie ocen: ¥ za blad w jednostce [

Jednostki wprowadza sie poprzez

Jednostke stawia sie

‘ Jednostki nie sa uzywane. Tylko wartos¢ numeryczna jest liczona.

Obrizenie oceny za blad w jednostce
‘ o ‘\ jako utamek [0..1] punktacji za dang odpowiedz v

| Pole tekstowe v

‘ po prawej, np. 1,00 em lub 1,00 km ~
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Nostepnie wprowadzamy konkretne jednostki, ktére majg byé podane (lub
wybrane) joko uzupetnienie odpowiedzi na to pytanie. Dodatkowo mozemy

ustawi¢ mnozniki, jesli odpowiedZ mozna podad przy uzyciu réznych jednostek.

Jednostki

Jednostka 1 (2 ..l_ednostka _. Mnoz’nik
| km | 10

Pola na 2 nowe jednostki

uuuuuuuuuuuuuuuuu



3.6. Esej

Pytanie typu I' B EsEjI jest pytaniem umozliwiajgcym dtuzszq

odpowiedz tekstowq wpisywanq online w edytorze lub przez dotqgczenie

przygotowanej odpowiedzi w formie pliku. Oczywiscie, pytania tego typu muszq

by¢ SPRAWDZONE przez prowadzqcego, ktéry potem RECZNIE wpisuje ocene.

Pytane 1 Napisz esej
Nie udzielono

odpowiedzi

Punkty maks.:

1,00

Edytu] Widok Wstaw Format Narzedzia Tabela Pomoc
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Ustawianie odpowiedzi:

e Format odpowiedzi - sposdb odpowiadania na pytanie:

o Edytor HTML (/z wybieraniem plikdw) - uczestnicy poza mozliwosciq
wprowadzania zwyktego tekstu majg réwniez mozliwosé jego
formatowania (przy drugiej opcji mogq tokze dotgczaé pliki
bezposrednio do tekstu).

o Zwykty tekst (/czcionka o statej szerokosci) - uczestnicy mogq
wprowadzad tekst bez mozliwosci jego formatowania.

o Brak tekstu online - nie ma mozliwosci wprowadzania tekstu,
wymagane jest dotqczenie pliku joko odpowiedzi na to pytanie.

e Rozmiar pola wprowadzania - okreslenie rozmiaru pola do wprowadzania

odpowiedzi. Nie ogranicza to w zaden sposdb ilosci wprowadzanego
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tekstu, jezeli student bedzie potrzebowat wiecej miejscao, to pojowi sie

pasek przewijanio.

Zezwdl na zatgezniki - ustawienie pozwalajgce na dotgczanie zatgeznikdéw

do odpowiedzi i okreslenie ich maksymalnej liczby.

Wymagane sq zatqczniki — okreslenie, czy zatgczniki bedq opcjonalne czy

wymagane.
e Akceptowane typy plikdw - ograniczenie mozliwosci dotgczania
zatgcznikéw do konkretnych typdw (np. tylko pdf, jpg).
e Maksymalny rozmiar pliku - ograniczenie wielkosci przesytanych
zatqcznikow.
v Opcje odpowiedzi
Format odpowiedzi Edytor HTML v
Wymagany tekst Wymagaj od studentéw wprowadzenia tekstu v
Rozmiar pola wprowadzania 10 linii v
Minimalny limit stow @ Whacz
Maksymalny limit stow 2] Wigcz
Zezwol na zataczniki 1 hd
Wymagane sa zatgczniki [2] Zatgczniki sg opgjonalne v
Akceptowane typy plikéw L) Wybierz Brak wyboru
Maksymalny rozmiar pliku Strona - limit przesytania: (5 GB) v

Mamy réwniez mozliwos¢ utworzenia szablonu odpowiedzi, czyli szablonu, ktory

kazdy z uczestnikdw zobaczy w oknie swojej odpowiedzi i bedzie mégt w nim

nanosi¢ zmiany (np. mozemy utworzy¢ tabele, ktérq studenci muszq wypetnid).

v Szablon odpowiedzi
Szablan odpowiedzi e Edytuj Widok Wstaw Format Marzedzia Tabela Pomoc
B I BHBOwFH I === 4% = = = B3
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Ponadto, mozemy rdéwniez dotqczyé informacje o ocenie, czyli dodatkowe

informacje dla osoby recenzujgcej dane pytanie.

v Informacja o ocenie

Informacja dla oceniajgcych

Edytuj Widok Wstaw Format Narzedzia Tabela Pomoc
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UWAGA: Pytania typu esej mozemy uzyc do utworzenia egzaminu w formie testu
sktadajgcego sie z zadar otwartych. Losowe dotqgczania pytari do testu z wybranej
kategorii (zob. poradnik ,Wszystko o testach’) daje nam prostq moZliwosc stworzenia
unikalnego zestawu pytarn egzaminacyjnych dla kazdego studenta.




3.7. Losowe pytanie krotkiej odpowiedzi z dobieraniem

10 krétkig)
*  odpowiedziz
dobieraniem

|@ LDSW—'EPW"E‘ Jest to pytanie typu dopasowanie, gdzie pytania tworzone sq

losowo z kilku pytan z

, . . . Pytanie 1 Odpowiedz?
krotkg odpowiedziq (zob. rozdziat 3.4) | i udsiciono '
odpowiedzi
znaojdujqcych sie we wskazonej przez Punkty maks.

B 1,00
nas kategorii.

Napisz cos Wybierz.. ~

Wybierz...

tak

Rozpoczni) ponownie Zapisz | jeden

Dodatkowe opcje ogdlne:

o Kategoria - wybdr kategorii, z ktérej system bedzie losowat pytania
krotkiej odpowiedzi.

e Liczba pytan do wyboru - liczba pytan krotkiej odpowiedzi wybierana do
utworzenia tego pytania (przynajmniej 2 - dwie pary odpowiedzi).

e Uwzglednij podkategorie - jesli zaznaczymy te opcjeg, to pytania bedq
losowane nie tylko z wybranej wczesniej kategorii, ale réwniez z jej

podkategorii.

Liczba pytan do wyboru 2 v

(] Uwzgledni] podkategorie

UWAGA: W przypadku uzZycia tego pytania w tescie Moodle losuje kazdemu

uczestnikowi testu okreslonq przez nas liczbe pytari z wybranej kategorii, a nastepnie
wyswietla wylosowane pytania z wymieszanymi odpowiedziami, ktore nalezy dopasowac
w pary. Pytania tego typou mozna uzyc do utworzenia testu egzaminacyjnego, w ktorym

studenci otrzymajq z duzym prawdopodobieristwem rozne zestawy pytan.
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3.8. Obliczeniowe

Pytanie I' =3 UhliCZEﬂiWEI to bardziej ztozone pytanie numeryczne (zob.

rozdziat 3.5), w ktdérego tresci zaomiast konkretnych wartosci liczbowych

wprowadzaomy nazwy zmiennych.

Odpowiedz na to pytanie definiujemy w postaci wzoru (formuty)
wykorzystujgcego nazwy zmiennych. Autor pytania generuje zestawy wartosci
liczbowych dla zmiennych, z ktérych system poprzez losowanie tworzy kolejne
wersje pytanio. Jest to zatem przyktad pytanio, ktére u réznych uczestnikéw

testu bedzie miato rézne dane wejsciowe i rézne odpowiedzi.

Pytanie 1 Oblicz pole prostokata o bokach 95184

Nie udzielono
odpowiedzi

Punkty maks.:
1,00

Odpowiedz:

Nazwy zmiennych umieszczomy w nawiasach klamrowych (np. {x}) zaréwno

w tresci pytania i we wzorze (formule) bedgcym odpowiedzia.

Tresc¢ pytania o Edytuj Widok Wstaw Format Marzedzia Tabela Pomoc

L) B I HMNY @uwr &

Oblicz pole prostokata o bokach {a} i {b}

Podobnie jak przy pytaniu numerycznym istnieje mozliwos¢ pozostawienia
marginesu btedu (tolerancje), w ktérym mieszczq sie odpowiedzi uznawane za
prawidtowe (ale w bardziej zaowansowany sposdb), oraz wprowadzi¢ punktacje
w procentach zaleznq od doktadnosci. Kazda z odpowiedzi moze mie¢ inng

wartosé procentowq, ale jednej z nich musi by¢ przypisane 100%.
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Dopuszczalne sq trzy rézne typy tolerancji:

Nominalna - wprowadzona odpowiedz moze rézni¢ sie od oczekiwanej
wartosci o podany btqd, czyli musi miescic¢ sie w przedziale:

([oczekiwana] — [tolerancja], [oczekiwana] + [tolerancja]).
Jest to najprostszy typ tolerancji, uzywany w przypadku, gdy rdznice
miedzy réznymi dopuszczalnymi odpowiedziami sq niewielkie.
Relatywna - zakres tolerancji jest wyznaczony jako iloczyn poprownej
odpowiedzi i podanego wspdtczynnika, czyli podana odpowiedz musi
miesci¢ sie w przedziale:

([oczekiwana]-(1 — [tolerancja]), [oczekiwana]-(1 + [tolerancja])).
Tolerancji relatywnej uzywamy, gdy rozpietosé poprawnej odpowiedzi
moze sie znacznie zmienia¢ w zaleznosci od zmiennych literowych.
Geometryczna-w tym typie tolerancji podana odpowiedZ musi miescic sie

w przedziale:

( [oczekiwana]

1+ [tolerancja]’ [oczekiwana] - (1 + [tolerancla])>.

Tego typu tolerancji uzywamy dla zaawansowanych obliczen potrzebujg-
cych znacznego marginesu btedu, gdzie przyktadowo w tolerancji rela-
tywnej uzylibysmy wspdtczynnika o wartosci co najmniej jeden w okresle-
niu gérnego marginesu. Ale uzycie tego samego wspdtczynnika przy okre-
Sleniu dolnego marginesu spowodowatoby uznanie zera joko odpowiedzi

poprawnej dla wszystkich przypadkdw.

Ustawiamy réwniez sposdb wyswietlania odpowiedzi.

ced

v Odpowiedzi
Formuta odpowiedzi 1 = Formuta odpowiedzi 1 = Ocena
(@b} 100% v
Tolerangja + Tolerancja += Typ
0,01 Relatywna v
Wyswietlanie odpowiedzi Wyswietlanie odpowiedzi Format

2 v cyfry dziesietne v

s 2T Edytuj Widok Wstaw Format Narzedzia Tabela Pomoc
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Nastepnie mozemy ustawi¢ opcje zwigzane z jednostkami:

e Ustawienia dotyczqce jednostek - tu decydujemy, czy oczekujemy tylko
wartosci liczbowej bez jednostki, czy tez trzeba podacé jednostke miary.
W drugim przypadku nalezy okresli¢, czy podanie jednostki bedzie
opcjonalne czy wymagane (czyli brane pod uwage do oceny).

e Obnizenie oceny za btgd w jednostce - mozemy réwniez ustawié
automatyczne obnizanie oceny za podanie btednej jednostki (obnizana
ocena moze odnosi¢ sie do punktacji za cate zadanie lub za konkretng
odpowied?).

e Jednostki wprowadza sie poprzez - opcja ustalajgca, czy oczekujemy aby
studenci wpisali jednostke razem z wartosciq, wybrali jg z rozwijalnej listy
czy przycisku (konkretne jednostki ustawiamy ponizej).

e Jednostke stawia sie - tutaj wybieramy, czy jednostka ma by¢ stawiana

przed czy po wartosci liczbowej/numerycznej (np. Icm albo $1).

Ustawienia dotyczace jednostek

Ustawienia dotyczace jednostek Jednostki nie sg uzywane. Tylko warto$¢ numeryczna jest liczona. ~

[ Obnizenie oceny za btad w jednostce

ObniZenie oceny za bfad w jednostce ) B .
jako utamek [0..1] punktacji za dang odpowiedZ “

0,1000000
Jednostki wprowadza sie poprzez Pole tekstowe ~

Jednostke stawia sie po prawej, np. 1,00 cm lub 1,00 km v

Nostepnie wprowadzamy konkretne jednostki, ktére majqg by¢ podane (lub
wybrane) joko uzupetnienie odpowiedzi na to pytanie. Dodatkowo mozemy

ustawi¢ mnozniki, jesli odpowiedZz mozna podad przy uzyciu réznych jednostek.

Jednostki

Jednostka 1 (2 Jednostka Mnoznik
1,0
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Kolejne opcje dotyczg witasciwosci generowanego zestawu prdébek (prywatny
czy wspdtdzielony) oraz czy dane wspdtdzielonego zestowu majg byé

synchronizowane z innymi pytaniami w tescie.

Wybierz wtasciwosci zestawu probeke

Zmiennym {x ..} zostana przypisane wartosci liczbowe z odpowiedniego zestawu prébek
Obowiazkowe wyrazenia zastepcze (wystepujace w odpowiedziach)

Zmienna {a} uzyje tego samego prywatnego zestawu prébek co poprzednio v

Wspéldzielona zmienna a jest dostepna z 0 zdefiniowanymi wartosciami liczbowymi

Zmienna {b} uzyje tego samego prywatnego zestawu probek co poprzednio v

Mozliwe, ze symbol zmiennej wystepuje tylko w tresci pytania
Synchronizuj dane ze wspétdzielonym zestawem prébek z innymi pytaniami w tescie.
© Nie synchronizuj
Synchronizuj

Synchronizuj i wyéwietl nazwe wspéldzielonego zestawu prébek jako prefiks nazwy pytania

Nastepnie przechodzimy do edycji zestawu prdbek, gdzie mozemy uzupetnié
zmienne, zakresy wartosci, miejsca dziesietne oraz typ rozktadu. Ponizej

mozemy ponownie ustawi¢ tolerancje odpowiedzi.

Edycja zestawu probeke

Nazwa Licznik probek Uzyty w pytaniu QuizAttempts
a Oobliczeniowego 0

Wspotdzielona zmienna

obliczeniowego 0

Aktualizu) parametry zestawu probek

Probka do dodania

Zmienna {a} 47

Zakres wartosci Minimum Maksimum
1.0 1 100

Miejsca dziesietne 1 v

Rozktad Jednorodny b

Zmienna {b} 4,0

Zakres wartosci Minimum Maksimum
10 1 100

Miejsca dziesietne 1 v

Rozktad Jednorodny v
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Na koniec, gdy ustalilismy zokresy wartosci dla uzywanych zmiennych mozemy
dodaé probki wykorzystujgce nowe zmienne. Po ich dodaniu mozemy zapisad

zmiany i pytanie zostanie utworzone.

Dodaj

Nastepna ‘probka do dodania’ © uzyj poprzednich wartosci zmiennych jesli to mozliwe

() wymus generowanie wartosci zmiennych z wyjatkiem wspotdzielonych

() wymus$ generowanie wartosci wszystkich zmiennych*

Wygeneruj nowa "prébke do dodania’

Dodaj g Doty _ o
Dodaj |‘I o probek z nowymi wartosciami zmiennych

Musisz dodac co najmniej jeden zestaw probek zanim zapiszesz to pytanie.




3.9. Obliczeniowe proste

@ 2% Qbliczeniowe
Pytania |~ " proste to uproszczona wersja pytan obliczeniowych (zob.

rozdziat 3.8), czyli sq to pytania podobne do pytar numerycznych (zob. rozdziat
3.5), w ktorych tresci zamiast konkretnych wartosci liczbowych wprowadzaomy
nozwy zmiennych, a ich  wartosci kozdorazowo sq losowane

Z wygenerowanego zestawu probek.

Pytanie 1 Jakie jest pole prostokata o bokach 6,61 2,67

Nie udzielono
odpowiedzi

Punkty maks.:
1,00

OdpowiedZ:

Nazwy zmiennych umieszczamy w nawiasach klamrowych zaréwno w tresci

pytania i we wzorze (formule) bedgcym odpowiedzia,

Tresc pytania o Edytuj Widok Wstaw Format Marzedzia Tabela Pomoec

) B I HMNG® @tur » 2

Jakie jest pole prostokata o bokach {a} i {by]

Podobnie jak przy pytaniu obliczeniowym istnieje mozliwosé pozostawienia
marginesu btedu (tolerancje), w ktérym mieszczq sie odpowiedzi uznowane za
prawidtowe, oraz wprowadzi¢ punktacje w procentach zalezng od doktadnosci.
Kazda z odpowiedzi moze mieé inng wartos$¢ procentowq, ale jednej z nich musi

by¢ przypisane 100%.
W pytaniu obliczeniowym prostym dopuszczalne sq dwa rodzaje tolerancji:

e Nominalna - wprowadzona odpowiedz moze rézni¢ sie od oczekiwanej
wartosci o podany btqd, czyli musi miesci¢ sie w przedziale:

([oczekiwana] — [tolerancja], [oczekiwana] + [tolerancja]).
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Jest to najprostszy typ tolerancji, uzywany w przypadku, gdy réznice

miedzy réznymi dopuszczalnymi odpowiedziami sq niewielkie.

e Relatywna - zakres tolerancji jest wyznaczony jako iloczyn poprownej

odpowiedzi i podanego wspdtczynnika, czyli podana odpowiedz musi

miescic¢ sie w przedziale:

([oczekiwana]-(l — [tolerancja]), [oczekiwana]-(1 + [tolerancja])).

Tolerancji relatywnej uzywamy, gdy rozpietosé poprownej odpowiedzi

moze sie znacznie zmienia¢ w zaleznosci od zmiennych literowych.

Ustawiamy réwniez sposéb wyswietlania odpowiedzi.

v Odpowiedzi

Formuta odpowiedzi 1 =
Tolerangja +
Wyswietlanie odpowiedzi

Informacja zwrotna

Formuta odpowiedzi 1 = Ocena
{al*{b} 100%

Tolerancja += Typ

0,01 Relatywna ~

Wyswietlanie odpowiedzi Format

2 v cyfry dziesietne ~

Edytuj Widok Wstaw Format MNarzedzia Tsbela Pomoc

B I HMNY Burr £ % oI

Nastepnie mozemy ustawi¢ opcje zwigzane z jednostkami:

e Ustawienia dotyczgce jednostek - tu decydujemy, czy oczekujemy tylko

wartosci liczbowej bez jednostki, czy tez trzeba podaé jednostke miary.

W drugim przypadku nalezy okresli¢, czy podanie jednostki bedzie

opcjonalne czy wymagane (brane pod uwage do oceny).

e QObnizenie oceny za btqd w jednostce - mozemy rdwniez ustawic

automatyczne obnizanie oceny za podanie btednej jednostki (obnizana

ocena moze odnosi¢ sie do punktacji za cate zadanie lub za konkretnq

odpowied?).

ced

Plotforma DELTA v.5




o Jednostki wprowadza sig poprzez - opcja ustalojgca, czy oczekujemy aby
studenci wpisali jednostke razem z wartoscig, wybrali jg z rozwijalnej listy
czy przycisku (konkretne jednostki ustawiomy ponizej).

e Jednostke stawia sie - tutaj wybieramy, czy jednostka ma by¢ stawiana

przed czy po wartosci liczbowej/numerycznej (np. lcm albo $1).

Ustawienia dotyczace jednostek

Ustawienia dotyczace jednostek Jednostki nie sa uzywane. Tylko wartos¢ numeryczna jest liczona. v

Obnizenie oceny za biad w jednostce @ Obnizenie oceny za biad w jednostce

01 jako utamek [0..1] punktacji za dang odpowied? ~

Jednostki wprowadza sie poprzez Pole tekstowe v

Jednostke stawia sie po prawej, np. 1,00 cm lub 1,00 km ~

Nostepnie wprowadzomy konkretne jednostki, ktére majg by¢ podane (lub
wybrane) joko uzupetnienie odpowiedzi na to pytanie. Dodatkowo mozemy

ustawi¢ mnozniki, jesli odpowiedZz mozna podac przy uzyciu réznych jednostek.

v Jednostki

Jlednostka 1 e Jednostka Mnoznik
km 1,0

Potem klikamy przycisk

ZnajdZ symbole zmienne] {x ..} w formule poprawnej odpowiedzi*

Musi wystapic przynajmnig] jeden symbol zmienne] ({x..}) w formule poprawnej odpowiedzi
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Wtedy pojawiq sie przyciski do generowania prébek z ustalonymi wartosciomi

zmiennych lub ich wyswietleniaq, jesli juz jakie$ wygenerowalismy.

> Parametry zmiennych wykorzystywane do generowania wartosci

| 1 v |prébek z nowymi wartosciami zmiennych
Wyswietl | 1 v |prébekz ustalonymi wartosciami zmiennych

Nalezy doda¢ co najmniej jeden zestaw zmiennych przed zapisaniem tego pytania.

Nastepnie mozemy przeglgda¢ wygenerowane probki lub w rozie potrzeby

dodadé nowe.

Po ustawieniu probek zapisujemy pytanie jednoczesnie dodajqc je do testu lub

do bazy pytan.
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3.10. Obliczeniowe wielokrotnego wyboru

Obliczeniowe

Pytania I © = ""ie"’k’“”eg"l tqgczq ze sobq cechy pytan wielokrotnego wyboru (zob.

wyboru

rozdziat 3.1) i obliczeniowych (zob. rozdziat 3.8), tzn. studenci majq kilka
odpowiedzi do wyboru o) jednoczesnie w tresci pytania

i w odpowiedziach wykorzystywane sq formuty oraz symbole zmiennych.

Pytanie 1 Jaka jest powierzchnia prostokata o bokach 9,51 7,97

Nie udzielono
odpowiedzi

Punkty maks.:
1,00

O a.75,05
O b. 1,20

Dodatkowe opcje ogdlne:

e Jednalub wiele odpowiedzi-w tym miejscu decydujemy, czy student moze
wybrad tylko jednq z podanych odpowiedzi do pytania, czy tez bedzie miat
mozliwos$¢ wybrania kilku z podanych odpowiedzi.

e Wyswietlanie odpowiedzi do pytan w losowej kolejnosci.

e Numerowanie odpowiedzi - wybdr sposobu oznaczania odpowiedzi do

pytania (1, 2, 3, ...; a, b, c...;itd.).

Jedna lub wiele odpowiedzi? Tylko jedna odpowied? e

] Wymiesza¢ odpowiedzi? @

Numerowanie odpowiedzi a., b, c., .. v

Odpowiedzi do wyboru definiujemy w postaci wzordéw (formut) wykorzystujgcych
nazwy zmiennych z tresci pytania. Kazdej odpowiedzi przydzielomy punkty

(w procentach). Sposoby oceniania takiego pytania oraz zasady przydzielania
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punktédw poszczegdlnym odpowiedziom zostaty omdwione w rozdziale 3.1

dotyczacym pytan wielokrotnego wyboru.

Dodatkowo mozemy ustawié sposdb wyswietlania odpowiedzi oraz szczegdtowq

informacje zwrotnq do danej odpowiedzi.

v  Odpowiedzi

U e Edytuj Widok Wstaw Format Narzedzia Tabela Pomoc
B I HHY Buwr & R

Ocena Zaden v

Wyswietlanie odpowiedzi Wyswietlanie odpowiedzi Format

2 v cyfry dziesietne

ISR 2VEE Edytuj Widok Wstaw Format Marzedzia Tabela Pomoc

B I HFHE® Buwr & 7

Kolejne opcje dotyczg wtasciwosci generowanego zestawu prébek (prywatny
czy wspotdzielony) oroz czy dane wspdtdzielonego zestowu majg bydé

synchronizowane z innymi pytaniami w tescie.

Wybierz wtasciwosci zestawu prébeke
Zmiennym {x ..} zostana przypisane wartosci liczbowe z odpowiedniego zestawu prébek
Obowiazkowe wyrazenia zastepcze (wystepujgce w odpowiedziach)

Zmienna (a} uiyje tego samego prywatnego zestawu prébek co poprzednio v

Wspéldzielona zmienna a jest dostepna z 0 zdefiniowanymi wartosciami liczbowymi

Zmienna {b} uzyje tego samego prywatnego zestawu probek co poprzednio v

Mozliwe, ze symbol zmiennej wystepuje tylko w tresci pytania
Synchronizuj dane ze wspotdzielonym zestawem probek z innymi pytaniami w tescie.
© Nie synchronizuj
Synchronizuj

Synchronizuj i wyswietl nazwe wspéldzielonego zestawu prébek jako prefiks nazwy pytania

Nastepna strona
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Nastepnie przechodzimy do edycji zestowu prébek, gdzie mozemy uzupetnié
zmienne, zakresy wartosci, miejsca dziesietne oraz typ rozktadu. Ponizej

mozemy ustawié tolerancje odpowiedzi.

Edycja zestawu probeke

MNazwa Licznik prébek Uzyty w pytaniu Quiz Attempts
a O obliczeniowego 0

Wspdidzielona zmienna

obliczeniowego 0

Aktualizu) parametry zestawu probek

Prébka do dodania

Zmienna {a} 6,6

Zakres wartosci Minimum Maksimum
10 100

Miejsca dziesietne 1 v

Rozktad Jednorodny v

Zmienna {b} 9,0

Zakres wartoéd Minimum Maksimum
10 T 100

Miejsca dziesietne 1 v

Rozktad Jednorodny v

Na koniec, gdy ustaliliSmy zakresy wartosci dla uzywanych zmiennych dodajemy
probki wykorzystujgce zmienne. Po ich dodaniu zapisujemy zmiany i pytanie

zostanie utworzone.

Dodaj

Nastepna 'probka do dodania’ © uzyj poprzednich wartosci zmiennych jesli to mozliwe

wymus generowanie wartosci zmiennych z wyjatkiem wspdtdzielonych

wymus generowanie wartosci wszystkich zmiennych*

Wygeneruj nowa 'probke do dodania’

Dodaj my Dodai _ o
Dodaj ] o probek z nowymi wartosciami zmiennych
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3.11. Przeciggnij i upusc markery

I© &, Preeciagnijiupusc

markery

I to typ pytanio, w ktérym uczestnik testu otrzymuje pewien

obraz i musi na nim zaznaczy¢ odpowiednie elementy podanymi przez

prowadzqcego markerami.

Pytanie 1
Nie udzielono

odpowiedzi

Punkty maks:
100

Przeciagnij

)

Piotr Michorczyk,
Izabela Czekaqj

W opcji Podglod rozpoczynamy od przestania pliku graficznego, tzw. obraz tto.

Nastepnie, jesli markery zostaty juz utworzone, po kliknieciu Odswiez podglad

mozemy je dowolnie ustawiaé na przestanym obrazie.

~ Podglad

Obraz tha

Wybierz obraz tfa, wpisz etykiety tekstowe dla markerow | zdefiniuj obszary upuszczania na obrazie ta do kidrych majg byt przediagane.

Wybierz piik . | Maksymainy rozmiar dia nowych plikaw: 5 GB

®

okladka_procesy_katalityczne jng - Mozesz przeciagna¢ i upuscié pliki tutaj, aby je dodat

Akceptowane typy plikéw:

Pliki ObraZ6w WyKGIZYStane na StTanie gif jpe jpeg ipg 7 5vg svge webp

Tworzenie markerow zaczynamy od wpisania identyfikujgcych ich nazw (etykiety

tekstowe) oraz okreslenio, ile razy dany marker moze by¢ wykorzystany.

Markery

Marker 1

[_] Mieszaj przeciggane elementy przy kazdej probie zadawania pytan




Nastepnie ustawiamy ksztatt obszaru upuszczonio dla kazdego markera: koto,

prostokat lub dowolny czworokagt oraz jego potozenie na przestanym obrazie.

Obszary upuszczania

Obszar upuszczania 1 e Ksztatt Marker Wspdirzedne

| Koo v || 1~ || 2147415

Po utworzeniu, obszar upuszczaonia dla danego markera pojowia sie w lewym,
9ornym rogu obrazu-tta. Ale potem mozemy zmieniac jego wielkos¢ i potozenie
bezposrednio na obrazie. Zaznaczamy dany obszar (na rysunku ponizej jest to
czworokaqt), a nastepnie ustawiojgc kursor na koéteczku we wnetrzu obszaru
przesuwaomy go w zqgdane miejsce, a za pomocq kwadracikéw w wierzchotkach

ustawiomy jego wielkos$¢ (i w tym przypadku réwniez ksztatt).
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3.12. Przeciggnij i upusc na obrazek

® + Przeciagnij i upusc . 3 . . . '
na obrazek to zadanie, w ktérym uczestnik testu musi przeciggngc

(inne) obrazki lub etykiety tekstowe i umiescic¢ je na wporowadzonym obrazie tto.

W opcji Podglod rozpoczynamy od przestania pliku graficznego, tzw. obraz tto.
Naostepnie, jesli elementy do przeciggania zostaty juz utworzone, po kliknieciu

Odswiez podglgd mozemy je odpowiednio ustawi¢ na przestanym obrazie.

v Podglad

Wybierz obraz tia, okres| elementy do przeciggania, a nastepnie zdefiniuj obszary na tle obrazu w ktdrych to muszj zosta¢ umieszczone w/w elementy.

Odéwiez podglad

Tho obrazu Wybierz plik .. Maksymalny rozmiar dia nowych plikéw: 5 GB

®

conceptual-llustration-of-globe-in-hourglass-fanatic-studio—science-photo-library jpg - Mozesz przeciagnat | upuscic pliki tutaj. aby je dodac

W  zoktadce Przeciggone pozycje okreslamy konkretne elementy do
przeciggania. Rozpoczynamy od wyboru typu elementu (obraozy lub etykiety
tekstowe), jego grupy (elementy w grupie majg ten som ksztatt i kolor), oroz
okreslenia, czy dany element moze by¢ wykorzystany wiele razy, po czym albo

wpisujemy tekst albo przesytomy dany plik.
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Przeciggane pozycje

Losuj przeciggalne pozycje za kazdym razem, kiedy pytanie jest wyswietlane.

Przeciagana pozygja 1 Typ Grupa

Nieograniczone
Przeciggany tekst v A v 9

Wybierz plik .. Maksymalny rozmiar dla nowych plikow: 5 GB

Mozesz przeci§l

Akceptowane typy plikdw:

Pliki obrazéw wykorzystane na stronie .gif jpe jpeg jpg .png .svg .svgz .webp

Tekstowe 2

Nastepnie w zaktadce okreslamy, ktére z ustawionych
wczesniej elementéw pojawiq sie na podglqdzie powyzej.
W kolejnym kroku przeciggamy poszczegdlne elementy do odpowiednich miejsc

na tle obrozu. Wtedy w obszarach upuszczania elementdédw pojowiq sie ich

wspotrzedne wzgledem obrazu tta. Wspdtrzedne mozemy takze ustawic recznie.

P
Strefy upuszczania
Widocznos€ stref upuszczania (] Pokaz strefy upuszczania v
Obszar upuszczania 1 Lewo Gora Przeciggana pozycja Tekstowe
410 301 2.1 v
Obszar upuszczania 2 Lewo Gora Przeciggana pozycja Tekstowe
90 436 1.2 v
Obszar upuszczania 3 Lewo Gora Przeciggana pozycja Tekstowe
74 76 33 v

Wiecej pustych 3 stref upuszczania

UWAGA: Wieksza liczba Przeciggonych pozycji w stosunku do liczby Obszarow

upuszczania ogranicza mozliwos¢ umieszczania elementow w odpowiednich miejscach

na zasaodzie eliminacji negatywney.
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3.13. Przeciagnij i upusc na tekst

@ Przeciagnij i upus ,
Pytanie |~ na tekst typu to tekst z lukami, ktére trzeba poprawnie

wypetni¢ przesuwajqc i upuszczajqgc podpowiadane stawa.

Lorem Ipsumis| | dummy textof the prnting and typesetting industry. Lorem Ipsum has been the industry’s standard dummy text ever since the 15005, when an unknown printer ook a galley of type and scrambled it 1o make a type specimen book. It has
survived not only five centuries, but also the leap into typesetting, remaining essentially unchanged. It was popularised in the 19605 with the release of Letraset sheets containing Lorem Ipsum passages, and more recently with desktop publishing

software like Aldus PageMaker including versions of Lorem Ipsum.

simply
electronic

W wpisujemy tekst do uzupetnienia, w ktérym luki oznaczamy

liczbami w podwdjnych nawiasach kwadratowych, czyli [1]], [[2]], [[3]], itd.

Nastepnie w zaktadce okreslamy stowa/wyrazenia, ktérymi uczestnicy

testu bedq mogli wypetniad luki w tekscie.

~  Wybory
Write the answers to be dragged into the gaps. You can include extra answers to increase difficulty.
Accepted text formatting: <sub>, <sup>, <b>, <i>, <ems, <strong>. TeX is also accepted, using $$ at the start and at the end.
Losowo
Wybér [[1]] Odpowiedz Grupa . .
simply A v Nieograniczone
P!
Wybér [[2]] Odpowiedz Grupa
. Nieograniczone
electronic B v

W wierszu Wybdr [[n]] wpisujemy jako Odpowiedz poprawne stowo/wyrazenie,
ktére powinno by¢ wybrane dla luki oznaczonej symbolem [[n]], gdzie n oznacza

numer luki w tekscie.

Ponadto odpowiedzi mozemy grupowaé. Stowa w Grupie bedq wyswietlane na
polach w tym samym kolorze i ksztatcie oraz bedq mogty by¢ wykorzystane tylko
w lukach przewidzianych dla stéw z tej grupy, tzn. stéw z grupy A nie upuscimy

na luki pasujgce do odpowiedzi z grupy B.
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Nieograniczone - zaznaczenie tej opcji w danym wierszu umozliwia wielokrotne

przeciggniecie tej odpowiedzi do tekstu dla danego Wyboru [[n]].

Losowo - zaznaczenie tej ogdlnej opcji w zaktadce Wybory powoduje losowe

roztozenie odpowiedzi w pytaniu.

UWAGA: /stnieje rowniez mozliwosc¢ dodawania odpowiedzi, ktore nie pasujq do Zaonej
luki w tekscie. Wieksza liczba odpowiedzi do wyboru (z odpowiedniej grupy) w stosunku
do liczby luk w tekscie ogranicza moZliwosc wypetniania tych luk na zasadzie eliminacyi

negatywney.
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3.14. Pytanie zagniezdzone (dawne Cloze)

- zagniezdione
(dawne Cloze)

o i Pytanie | to tekst z lukami, ktére trzeba popraownie uzupetnic. Luki

w tresci to osadzone pytania: wielokrotnego wyboru,
numeryczne lub typu krétka odpowiedz. Mozna przy tym definiowad informacje

zwrotne lub uznawad czesciowo poprawne odpowiedzi.

Pytania tego wygladajq bardzo efektownie, ale ich tworzenie nie jest tatwe.

What is Lorem Ipsum?

Lorem Ipsum is dummy text of the printing and typesetting industry. Lorem Ipsum has been the industry’s standard dummy text ever since the 15005, when an unknown printer took 2 galley of type and

it to make a type specimen book. It has survived not only five centuries, but also the leap into electronic typesetting, remaining essentially unchanged. It was popularised in the 1960s with the release of Letraset sheets containing Lorem Ipsum passages, and more
recently with desktop publishing software like Aldus PageMaker including versions of Lorem Ipsum.

Cate pytanie tworzone jest w oknie a luki do uzupetnienia
definiuje sie wpisujagc w odpowiednich miejscach tekstu specjalne fragmenty

kodu z uzyciem odpowiednigj sktadni.

Format wspomnianego kodu sktada sie z

e Noawiasu klomrowego na poczagtku i koncu luki-{...}
e Liczby oznaczajgcej punkty za wypetnienie danej luki -1
e Typu pytaniao, ktéry ma sie znajdywaé w danej luce:
o Krétka odpowiedz, w ktéorej wielkos¢ liter jest nieistotna -
:SHORTANSWER: albo :SA: albo :MW:
o Krétka odpowiedz, w ktdrej wielkos¢ liter jest istotna -
:SHORTANSWER_C: albo :SAC: albo :MWC:
o Wielokrotny wybdr z rozsuwanym menu - :MULTICHOICE: albo :MC:
o Wielokrotny wybdr z podanymi w punktach odpowiedziomi do
wyboru (wyswietlane jedna pod drugq) - :MULTICHOICE_V: albo
:MCV:
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o Wielokrotny wybdr z podanymi w punktach odpowiedziomi do
wyboru (wyswietlane jedna obok drugiej) - :MULTICHOICE_H: albo
:MCH:

o Pytanie numeryczne - :NUMERICAL:

e Mozliwych odpowiedzi rozdzielonych tyldq - ~

Kazda odpowiedz sktada sie z jej tresci oraz:

e Odpowiedz poprawng poprzedzamy znaokiem réwnosci - =

¢ Opcjonalng informacje zwrotng do danej odpowiedzi oddzielamy od jej

treéci znakiem hash - #

o Odpowiedzi czesciowo poprawne poprzedzamy procentowq ocenq ujetq
w procenty - %, np. %30%

e Oczekiwang doktadnos¢ w pytaniach numerycznych okreslomy dodajqc

za odpowiedziqg liczbowq dopuszczalny btqd po znaku dwukropka -, np.

123:0.1 lub 123:0.01.

Schemat luki w tekscie w zaleznosci od typu uzywanego pytania:

{punkty :NUMERICAL:

=oczekiwano_odpowiedz.duza_doktadnosé#infol

~%50%0czekiwana_odpowiedzmata_doktadnosé#info2}

{punkty :MULTICHOICE:
=poprawna_odpowiedz#infol
~%50%czesciowo_poprawna_odpowiedz#info?2

~btedno_odpowiedz#info3}
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{punkty :SHORTANSWER:
=wersjal_poprawnej_odpowiedzi#infol
~=wersja2_poprawnej_odpowiedzi#info2

~%80%czesciowo_poprawna_odpowiedz#info3}

Przyktady kodu z zrzutu ekranu powyzej:
{:SA:=aviation#odpowiedz poprawna}
{:MC:=bee#super~fly#niestety nie~moth#niestety nie}
{:MCV:=small~big~nothing}

{:MCH:=ground#bardzo dobrze~sea~sky}

M@AV[{ QM Dekodowanie i weryfikacja tekstu pytania umozliwia sprawdzenie poprawnosci

uzytej sktadni. Jezeli luki w tresci zostaty poprawnie zakodowane, to dla kazdej

Z nich pojawi sie opis:

> Pytanie {#1} Krétka odpowiedz

> Pytanie {#2} Wybor wielokrotny

Po rozwinieciu opisu zobaczymy szczegdtowe informacje na temat interpretacji

zapisu w tekscie pytanio, ktére mozemy sprawdzic.
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3.1S. Wybierz brakujgce stowa

Wybierz brakujgce

Pytanie I' Y shows I typu to tekst z lukami, ktére trzeba poprawnie

wypetni¢ stowami/wyrazeniami wybieranymi z rozsuwanych menu.

B, but also the leap into dummy | typesetting, remaining essentially unchanged. It was popularised in the 1960 with the release of Letraset sheets containing Lorem Ipsum passages, and more recently

Pytanie 1

— Lorem Ipsum i simpl; text of the printing and typesetting industry. Lorer Ipsum has been the industry's standard dummy text ever since the 15005, when an unknown printer took a galley of type and scrambled it to make a type specimen
dpowiecti

Punky maks

durn

with desktop publishing 7™V lus PageMaker including versions of Lorem Ipsum,
electronic

W wpisujemy tekst do uzupetnienia, w ktérym luki oznaczamy

liczbami w podwdjnych nawiasach kwadratowych, czyli [[1]], [[2]], [[3]], itd.,

podobnie jak w pytaniach typu Przeciggnij i upusé na tekst (zob. rozdziat 3.13).

Treé¢ pytania L] Edytyj Widok Wstaw Format Narzedzia Tabela Pomoc

B I HMNGY WMw £ 2

PageMaker including versions of Lorem Ipsum
e

=== I %

B

Lorem Ipsum is simphy [[1]] fext of the printing and typesetting industry. Lorem Ipsum has been the industry’s standard dummy text ever since the 15005, when an unknown printer
took a galley of type and scrambled it to make a type specimen book. It has survived not only five centuries, but also the leap into dummy [[2]] fypesetting, remaining essentially
unchanged. It was popularised in the 1960s with the release of Letraset sheets containing Lorem Ipsum passages, and more recently with desktop publishing software like Aldus

Nastepnie w zaktadce okreslomy stowa/wyrazenia, ktérymi uczestnicy

testu bedq mogli wypetniad luki w tekscie.

v Wybory

Wybor [[1]]

Wybor [[2]]

Losowo

Odpowiedz

dummy

Odpowiedz

electronic

Grupa
A oW

Grupa
A W

W wierszu Wybdr [[n]] wpisujemy jako Odpowiedz poprawne stowo/wyrazenie,

ktore powinno by¢ wybrane dla luki oznaczonej symbolem [[n]].

Ponadto mozemy potqczy¢ odpowiedzi w Grupy. Odpowiedzi znajdujgce sie

w tej saomej grupie bedqg widoczne w jednym rozsuwaonym menu wyboru.

Losowo - zaznaczenie tej ogdlnej opcji w zaktadce

roztozenie odpowiedzi w pytaniu.

ced

powoduje losowe
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UWAGA: /stnieje rownieZz mozliwosc¢ dodawania odpowiedzi, ktore nie pasujq do Zadnej
luki w tekscie. Wieksza liczba odpowiedzi do wyboru (z odpowiedniej grupy) w stosunku

do liczby luk w tekscie ogranicza moZliwosc wypetniania tych luk na zasadzie eliminacyi

negatywney.




3.16. Szeregowanie

= - .
I‘!] - Szeregc-wamel

to pytanie gdzie uczestnik musi odpowiednio ustawié

pomieszane elementy.

Pytanie 1 :

S Poszereguj

Mie udzielono

odpowiedzi

Punlkty maks.:

1,00
tekst W
lorem N
to Mo
ipsum

W dodajemy polecenie dla uczestnikdw, ktére ma im wyjasni¢ w

joki sposdb poszeregowad przedstawiane elementy.

Tresc pytania o Edytuj Widok Wstaw Format Narzedzia Tabela Pomec

B 1 HN® Buw &2

n
1[]]
il
n
==
il
iii
ii
]

Dodatkowo mamy kilka opcji zwigzanych z wyglgdem:

e Uktad elementdw - czy bedq wyswietlane w liscie pionowej czy poziome;.
e Typ wyboru pozycji - czy majq by¢ wyswietlane wszystkie elementy czy
jakis$ podzbidr.

e Rozmiar podzbioru - liczba wyswietlanych elementéw.

ced Platforma DELTA V.5



e Typ oceny-sposdb oceny poprawnosci odpowiedzi:

o Wszystko albo nic - wszystkie elementy muszq by¢ utozone
poprawnie aby otrzymad pkt.

o Pozycjo bezwzgledna - element jest uznany za poprawny jesli jest
w tym somym miejscu co w poprawnej odpowiedzi.

o Wzgledem poprawnej pozycji - element jest uznawany za
poprawny, jesli znajduje sie w tej samej pozycji, co w poprownej
odpowiedzi. Prawidtowe elementy otrzymujq wynik réwny liczbie
wyswietlonych elementdéw minus jeden a niepraowidtowe elementy
rowny liczbie wyswietlonych elementdw minus jeden i minus
odlegtosc elementu od jego prawidtowej pozycji.

o W odniesieniu do nastepnego elementu (z wytgczeniem
ostatniego) - element jest uznawany za poprawny, jesli znajduje
sie po nim ten sam element, co w poprawnej odpowiedzi. Element
na ostatniej pozycji nie jest sprawdzany.

o W odniesieniu do nastepnego elementu (w tym ostatniego) -
element jest uznawany za poprawny, jesli znajduje sie po nim ten
sam element, co w poprawnej odpowiedzi. Obejmuje to ostatni
element, po ktérym nie moze znajdowad sie zaden element.

o Odnosi sie zaréwno do poprzedniego, jok i nastepnego
elementu - element jest uznawany za poprawny, jesli zaréwno
poprzedni, jak i nastepny element sq takie some, jok w poprawnej
odpowiedzi. Pierwszy element nie powinien mie¢ poprzedniego
elementu, a ostatni element nie powinien mie¢ nastepnego
elementu.

o Odnosi sie do WSZYSTKICH poprzednich i nastepnych
elementdéw - element jest uznawany za poprawny, jesli przed i po
nim znajdujqg sie te same elementy, co w poprawnej odpowiedzi.
Kolejnosé¢ poprzednich elementdw nie ma znaczenia, podobnie jak
kolejnosé kolejnych elementdéw.

o Najdtuzszy uporzqdkowany podzbidr - ocenq jest liczba
elementéw w najdtuzszym uporzqgdkowanym podzbiorze
elementéw. Podzbidr musi zawieraé co najmniej dwa elementy.
Podzbiory nie muszq zaczynad sie od pierwszego elementu (ale
mogQq) i nie muszq przylegac do siebie (ale mogq). Inne elementy
zostang oznaczone joko nieprawidtowe.

o Najdtuzszy ciqgty podzbidr - ocena to liczba elementéw w
najdtuzszym ciqgotym podzbiorze elementdédw. Podzbidr musi
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zawiera¢ co najmniej dwa elementy. Podzbiory nie muszq

zaczynad sie od pierwszego elementu (ale mogq) i MUSZA BYC

CIAGLE.

e Szczegdty oceniania - czy sposdb wyliczania oceny ma by¢ dostepny dla

uczestnikow.

e Ponumerowad wybory? - styl numeracji elementow.

Identyfikator

Uktad elementéw

Typ wyboru pozygji

Rozmiar podzbioru

Typ oceny

Szczegoly oceniania

Ponumerowac wybory?

o

(=] Pionowy

(=] Wybierz losowy podzbidr elementéw v

e 2

(=] Pozycja bezwzgledna v
(2] Pokaz W

(2] Brak numeracji v

Nastepnie dodajemy poszczegdlne elementy do szeregowania w poprawnej

kolejnosci.

Elementy przeciagalne

Element przeciagalny 1

Element przeciagalny 3
Element przeciagalny 4

Element przeciagalny 5

Automatyczny format Moodle

Automatyczny format Mood

Automatyczny format Mood

Automatyczny format Moodle
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3.17. Opis

I'Ci' = ’C'Pisl wykorzystywany jest do dotgczenia w tescie dodatkowych

instrukcji dotyczqcych kolejnych pytan, ma podobng funkcje jok Etykieto
wewnaqtrz kursu. Opis nie jest pytaniem, na ktdére uczestnik testu ma

odpowiedzieé, tylko informacjq, z ktérg musi sie zapoznad.

Dodajac Opis nalezy pamietad, ze pole ‘tresé pytania’ jest w tym przypadku po
prostu tekstem naszej informacji. Opis nie ma on zadnych dodatkowych opgji

(poza ogdlnymi - takie same dla wszystkich innych pytan).

W traokcie rozwigzywania testu, student otrzymuje (w miejscu numeru pytania)
potwierdzenie, ze jest to tylko pewna informacja a nie pytanie, na ktére musi

udzieli¢ odpowiedzi.

nforma
- Lorem Ipsum is simply dummy text of the printing and typesetting industry. Lorem Ipsum has been the industry's standard dummy text ever since the 1500, when an unknown printer taok a galley of type and scrambled it to make a type specimen book It has

survived not only five centuries, but also the leap int typesetting, ] ged. It was in the 1960s with the release of Letraset sheets containing Lorem Ipsum passages, and meore recently with deskiop publishing
software like Aldus PageMaker including versions of Lorem Ipsum.

ced Platforma DELTA V.5



Poradnik powstat w

Centrum e-Edukacji Politechniki Krakowskiej

centrum e-edukacji

m ced.pk.edu.pl

W razie pytan prosimy o kontakt:

@ ced@pk.edu.pl
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