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1. Wprowadzenie

Wraz z wymuszeniem pracy zdalnej studentdw i prowadzqgcych powstata potrzeba
przeniesienia ich kontaktu na media inne niz spotkania face to facew pomieszczeniach
Uczelni. Na szczescie obecne czasy, chod ciezkie!, pozwalajg na kontynuacje spotkari i
utrzymanie relacji nawet bez fizycznego kontaktu.

Skype jest narzedziem umozliwiojgcym potqgczenie ze sobg 0sdb przy pomocy sieci
Internet. Potgczenie to obejmuje zarédwno przesytanie gtosu, jak i obrazu, dzieki czemu
mozliwym staje sie prowadzenie zaje¢ podobnych do tych, ktére odbywaty sie fizycznie
w pomieszczeniach uczelni.

Aranzacja warunkéw takich zajec¢ spoczywa jednak w rekach prowadzqcych.
Centrum e-Edukacji udostepnia narzedzia oraz poradniki do niektérych z nich,
nie udostepniajgc jednak schematdéw postepowania w przypadku konkretnych
pomystédw na przeprowadzenie takich zajec. Ogromna ilo$¢ prowadzgcych

(a co prowadzqcy to inna koncepcja realizacji zajec) uniemozliwia zespotowi CED
pochylenie sie nad kazdym z tychze pomystdw.

W poradniku tym przedstawionych zostanie kilka najbardziej prawdopodobnych
scenariuszy prowadzenia zajec¢ przez Skype, ale zaleca sie indywidualne
Logotowkowanie" w tej kwestii, zwtaszcza, kiedy trzeba znalezé substytucje za bardzo
,nieszablonowo" prowadzone zajecia (Przeprowadzanie np. reakcji chemicznych moze
sprawiac trudnosé przez Internet, ale pokazanie tych reakcji na filmie znalezionym
uprzednio w Internecie juz nie).

2. KonfFiguracja Skype

Konto Microsoft

Aby méc korzystaé ze Skype konieczne jest posiadanie konta w serwisie Microsoft.com
(Przynajmniej prowadzqcy). Jezeli takowego nie mamy nalezy udad sie na strone
https://signup.live.com/, oraz utworzy¢ je podajgc swojego maila (nie musi to by¢ mail w
domenie pk.edu.pl) oraz postepujgc wedtug dalszych instrukcji wypetniajgc kolejne
pola.

Mozliwosci korzystania z aplikac;i

Ze Skype mozna korzystaé zaréwno w przegladarce (tylko Google Chrome i MS Edge)
jak i w dedykowanej ku temu aplikacji.

Wersja przegladarkowa

Po utworzeniu konta, lub jesli mieliSmy je zatozone juz wczesniej nalezy przejsé do
witryny https://web.skype.com/. Dalsze kroki opisane sq w rozdziale 3.

Wersja standalone

Po utworzeniu konta, lub jesli mieliSmy je zatozone juz wczesniej nalezy przejsé
do witryny https://www.skype.com/pl/get-skype/, pobraé pakiet instalacyjny
oraz zainstalowaé progrom wedtug standardowych procedur.

123.03.2020 - pondemio wirusa SARS-COV-2, niech ten przypis bedzie swoistq kapsutq czasu
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https://signup.live.com/
https://web.skype.com/
https://www.skype.com/pl/get-skype/

3. Uzycie aplikacji

Wersja przeglqdarkowa oraz standalone nie rézniq sie zasadniczo
ani wyglagdem ani funkcjonalnosciq, zatem dalsze instrukcje odnoszq sie
do obu wersji.

Logowanie ¥ Microsot
Przed uzyciem aplikacji nalezy zalogowad sie w niej. ope
Po otwarciu okna nalezy wypetni¢ pola formularza
logowania oraz poczekaé na weryfikacje uzytkownika
oraz uruchomienie okna gtéwnego aplikacji. ,Po
drodze” przy pierwszym uzyciu aplikacji mogq sie
pojawi¢ okna konfiguracji urzqdzen audio i video,
zalecane jest przejrzenie tych ustawien i sprawdzenie,
czy wszystko dziata tak, jok chcemy.

Wstecz Dalej

Tworzenie rozmowy

W oknie gtéwnym mamy mozliwos¢ skontaoktowania sie z konkretnym
uzytkownikiem Skypa (np. w ramach konsultacji indywidualnych) - potgczenie
poprzez imie i nazwisko, lub utworzyé grupe.

Tworzenie grupy

Wewnaqtrz Skype mozna zorganizowaé grupe, do ktdrej dotgczaé mogq
studenci. Grupy tworzy sie ,na state”, nie ma potrzeby robienia nowej grupy co
kazdy wyktad. Mogq one liczy¢ wiecej niz 50 uzytkownikdw, jednak w rozmowie
moze uczestniczyé maksimum S0.

Da sig to obejé¢. Kiedy >50 studentéw bedzie cheiato uczestniczyd w wyktadzie wystarczy, ze wpiszq oni w chacie ,/golive, a powinien byé dopuszczony do wyktadu (Stan na 21.03.2020)

Aby utworzy¢ grupe nalezy na pasku kontaktow wybraé przycisk ,Nowy czat”, a
nastepnie ,Nowy czat grupowy”, po czym wpisa¢ nazwe grupy (uprzedzaojqc
pytania - dowolnq). Nastepnie zatwierdzi¢ naozwe klikajgc w prawym-gérnym
rogu okna przycisk ,gotowe”.

Grupe mozna udostepnic przyciskiem ,Zapros wigecej osob” widocznym w
konwersacji tekstowej. Najlepszym sposobem jest wybranie opcji ,Udostepnij
link...", po czym wtqczenie ,przetqcznikiem" opcji ,Udostepnij grupe przy uzyciu
linku". Po wtqczeniu tej opcji pojawi sie mozliwosé skopiowania linku stuzqcego
do dotgczenia studentdw do grupy. Link ten studenci powinni wkleié

w przegladarke, po czym zostanqg dotqgczeni do czatu grupowego.

Mozliwa jest tez partycypacja studentédw w tego typu zajeciach jaoko gosc.

Po wklejeniu linku w przeglqdarke studenci bedq mieli do wyboru zalogowaé
sie do Skypa lub uczestniczyé w wyktadzie wtasnie joko gosé. Bedg oni mogli
ustawié swdj nick widoczny w konwersacji, wiec mozliwe bedzie stworzenie listy
obecnosci.
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Grupa jest kanatem, na ktérym mozna tez umawiac sie na @ Lokalizaga
konkretng godzing na wyktad. Robi sig to poprzez wybranie @

opcji ,Zaplanuj rozmowe" z menu w prawym-dolnym rogu
ekranu konwersacji tekstowej. Kazdy z zalogowanych
uczestnikéw, ktdrzy zapiszq sie do takiej grupy otrzyma
stosowne powiadomienie w swojej aplikacji informujgce
o zblizajgcym sie ,posiedzeniu”

Zaplanuj rozmowe
Utwérz ankiete
OneDrive

Spotify

B @ O &

9

Podczas konwersacji

Rozmowa naojczesciej przebiega z pomocq mikrofonu i kamery. Tutaj nie ma
zbyt duzej filozofii". To, co dzieje sie przed kamerq, to bedzie dziato sie tez

na studenckich ekranach. Mozna natomiast pokazywad studentom réwniez to,
co dzieje sie na ekranie komputera - prezentacje, wirtualng tablice, czy film.
(Szczegdlnie przydatne przy opowiadaniu o zagadnieniach zwigzanych z
komputerami)

Udostepnianie ekranu

Aby udostepnic ekran nalezy po nawigzaniu
potqgczenia wybrac¢ w prawym-dolnym rogu
przycisk oznaczony dwoma okienkami oraz
wybrac typ udostepnianej zawartosci.

Udostepniaé mozna:

e Ekran -studenci widzq wszystko, co dzieje sie na ekranie (wroz z paskami
i powiadomieniami)

e Okno konkretnej aplikacji (Wtedy nie musimy martwic sie, ze studenci
zobaczqg inne okna ®)

e Wybranq karteg z przeglgdarki (Widok zostanie ograniczony tylko do
wybranej karty, profity jok wyzej)

Studenci rowniez mogq udostgpniac to, co widzq na swoim ekranie

Chat

Do dyspozycji w trakcie potgczenia jest takze chat tekstowy (oznaczony
dymkiem) na ktérym mozna (w trakcie trwania potqczenia a takze po)

e przesytad pliki (do 300MB, dostepne w konwersacji przez 30 dni -
polecamy w tym wypadku skorzystac z platformy ELF2, z ktérej dane i
pliki w kursach nie sq usuwane).

e tworzyc¢ ankiety (Ograniczone czasowo, nie anonimowe)

e przesytad obrazy i wiadomosci gtosowe (podobnie jak pliki - znikajg po
30 dniach)

Mozliwe jest tez wystanie reakcji (Pod znakiem serduszka). Mogq stuzy¢
zaréwno wyrazaniu wdziecznosci przez studentdw (i mamy nadzieje, ze tak
bedzie @), ale tez mozna wykorzystaé je do innych celdw, joko narzedzie
interakcji (Przyktad - Prowaodzqcy: JeZeli mnie stychac prosze wystac
serduszko).
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Proponujemy réwniez nagrywac tak prowadzone wyktady i udostepniad je
pdzniej studentom za posrednictwem platformy ELF. Mozliwos$é odstuchania
wyktadu po raz drugi wnosi o wiele wiecej niz udostepnienie ,suchej”
prezentacji po wyktadzie. Jak to zrobié¢ zostato opisane w dokumencie
VideoTutorial dostepnym na stronie ced.pk.edu.pl.

Y. Prawdopodobne scenariusze

1. Wyktad ,stowny"

Potrzebne zasoby
+ Zasoby wiedzy Prowadzqcego (nie zaszkodzi tez charyzma i pewnosé siebie

Prowadzqgcego @)

2. Wyktad z prezentacjq

Potrzebne dodatkowe oprogramowanie i materiaty:

e Prezentacja/ To, co chcemy prezentowaé (np. okno z kodem programu)
Wskazowki:

e Podczas prezentacji mozna uzywad kursora myszki w roli wskaznika.

e PowerPoint oferuje tez opcje wskaznika laserowego (czerwona kropka
Jlatajaca” po ekranie zamiast kursora), jok réwniez narzedziao do ,mazania”
po prezentacji. Wiecej informacji tutaj: Rysowanie na slajdach PowerPoint

e Mozna tez korzystaé na jednym ekranie z widoku prezentera udostepniajqc
studentom tylko okno z widoczng prezentacjq w trybie petnoekranowym

e Pokazywanie palcem na swoim ekranie nie dziata przez Skypa (O czym

przekonat sie autor poradnika - bardzo tatwo sie zapomnieé @)).

3. Wyktad z powstawaniem tresci na biezqco (Tablica)

Potrzebne dodatkowe oprogramowanie i materiaty:

e Program zastgpujgcy tablice (nawet ostawiony juz Paint)
e Polecane uzycie tabletu graficznego, w szczegdlnosci dla pisma
odrecznego.

Wskazdwki:

e Zaleznie od typu i wymagan zajeé nalezy dobraé narzedzia do tworzenia
tredci na biezqgco - mogq to byé programy do rysowania wykreséw i
schematdw (desmos, draw.io), programy umozliwiajgce edycje réwnarn
(edytory LaTeX, wobudowany edytor rownan w programie MS Word)

e PowerPoint oferuje tez opcje wskaznika laserowego (czerwona kropka
Jlatajaca” po ekranie zamiast kursora), jok réwniez narzedzia do ,mazania”
po prezentacji. Wigcej informacji tutaj: Rysowanie na slajdach PowerPoint
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http://ced.pk.edu.pl/wp-content/uploads/2020/03/VideoTutorial.pdf
https://support.office.com/pl-pl/article/rysowanie-na-slajdach-podczas-prezentacji-80a78a11-cb5d-4dfc-a1ad-a26e877da770
https://support.office.com/pl-pl/article/rysowanie-na-slajdach-podczas-prezentacji-80a78a11-cb5d-4dfc-a1ad-a26e877da770

4. Cwiczenia tablicowe

Potrzebne dodatkowe oprogramowanie i materiaty:

e Progrom wspierajqcy wielodostep podczas edycji (AwwApp, Udostgpnione
dokumenty Google)

e Polecane uzycie tabletu graficznego, w szczegdlnosci dla pisma odrecznego
i rysunkéw, na przyktad wykreséw

Wskazowki:

e W trakcie zaje¢ mozna udostepnic w trybie edycji danqg tablice/arkusz
studentom, ktérzy po wejsciu w link udostepniajgcy bedg mogli uczestniczyé
w zajeciach tak jokby ,stajgc pod tablicq”.

S. Przydatne aplikacje

e Dokumenty Google (docs.google.com) - mozliwosé wspdtdzielenia
dokumentdw w trybie edycji dla wielu uzytkownikdw (dokumenty
tekstowe, arkusze kalkulacyjne, prezentacje)

e Draw.io (https://app.diagrams.net/) - aplikacja przeglqdarkowa
umozliwiajgca tworzenie diagramdw (nie tylko UML)

e Desmos (https://www.desmos.com/calculator) - Kalkulator graficzny
do generowania wykresdéw

e Microsoft Paint - domyslny edytor obrazéw MS Windows - idealny do
tworzenia prostych rysunkéw ,na szybko". Mozna réwnie dobrze pisaé
w nim jok po zwyktej tablicy.

e AWW Board (https://awwopp.com/) - Wirtualna tablica interaktywna,
mozna zapraszaé studentdw poprzez link z uprawnieniami edycji

e Kahoot (https://kahoot.com/) - udostepnianie szybkich testéw w
trakcie zajec

e Codecogs LaTeX Editor
(https://latex.codecogs.com/egneditor/editor.php) -

Edytor réownan w jezyku LaTeX
e MolView (http://molview.org/) - prosty edytor struktur chemicznych

Tak naprawdg cel uzycia jokichkolwiek narzedzi zalezy wytgcznie od
kreatywnosci korzystajgcego, zwtaszczo, kiedy pomyst na zajecia wybiega poza
mechaniki dostgpne w aktualnie poznanym oprogramowaniu.



docs.google.com
https://app.diagrams.net/
https://www.desmos.com/calculator
https://awwapp.com/
https://kahoot.com/
https://latex.codecogs.com/eqneditor/editor.php
http://molview.org/

6.Autorzy

Skrypt powstat w konsultacji z pracownikami naukowymi oraz dydaktykami
Katedry Matematyki Stosowanej Wydziatu Informatyki i Telekomunikacji

A takze

Pracownikami Centrum e-Edukacji Politechniki Krakowskiej

W razie powstania pytan prosimy o kontakt:

ced@pk.edu.pl
https://m.me/107224210901899

(TMessenger fanpage’a CeD na FocebookuT)
w tytule maila/pierwszej wiadomosci na poczatku prosimy dodad ,[Skype]’ dla lepszego identyfikowania
wiadomosci, ze wzgledu na nattok spraow organizacyjnych
w koronawirusowym szalenstwie e-kurséw" @)
Przyktady:

Messenger: Email:

ced@pk.edu.pl

[Skype] Zapytanie o transmisje|

Pytania na tych samych zasadach
mozna tez kierowaé bezposrednio do autordw tego skryptu:

inZ. Michat Dolina

Politechnika Krakowska,

Wydziat Informatyki i Telekomunikacji

Katedra Informatyki F-1/ Centrum e-Edukacji PS-3
Pokdj 126B (Budynek WIITCh)

Q, (12) 628-27-88
torus.uck.pk.edu.pl/~mdolina
michal.dolina@pk.edu.pl

Dziekuje za wspdtprace
i zycze wielu udanych streamow
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